Jak zastosowac efekt bokeh do zdjecia lub
wideo za pomoca VSDC?

Bokeh to oszatamiajacy efekt wizualny, ktéry wymaga specjalnej techniki
strzelania. Aby uzyskac stynne miekkie, rozmyte tto, musisz uzy¢ konkretnego
obiektywu i zmieni¢ ustawienia aparatu, aby upewnic sie, ze Swiatla za
fotografowanym obiektem sg nieostre.

Brzmi fatwo? C0Oz, dla os6b z pewnym doswiadczeniem (i dobrym aparatem)
jest to wykonalne. Istnieje jednak wiele sytuacji, w ktérych konieczne moze by¢
zastosowanie efektu Bokeh po zakonczeniu sesji zdjeciowej. Na przyktad
mozesz nie znalez¢ odpowiedniej lokalizacji z odpowiednig iloScig migajacych
Swiatet w tle. Lub mozesz miec¢ trudnosci ze znalezieniem odpowiedniego
obiektywu aparatu. Mozesz tez po prostu zdecydowac, ze chcesz uzyc¢ efektu,
gdy wideo zostato juz nagrane.

Bez wzgledu na powdd, VSDC jest tutaj na ratunek! Pozwala szybko
zastosowac efekt Bokeh glare do dowolnego filmu lub obrazu za darmo. Co
wiecej, bedziesz mogt dostosowac efekt i zmieni¢ ksztalt, rozmiar, kolor,
gestos¢ i ruchy flar. Przekonaj sie sam:

W ponizszym samouczku pokazemy, jak pracowac z efektem Bokeh w VSDC,
aby uzyskaé¢ pozadany wyglad.

Bez dalszych ceregieli zanurkujmy od razu.

Jak zastosowac efekt Bokeh do wideo w VSDC?
Aby rozpoczgé, uruchom VSDC i zaimportuj materiat za pomoca przycisku
Importuj zawartos$¢ na ekranie startowym. Nastepnie wykonaj nastepujgce
kroki:
1. Upewnij sie, ze umiescite$ kursor na poczatku osi czasu, jesli chcesz,
aby efekt pojawiat sie od poczatku filmu.
2. Kliknij plik wideo lewym przyciskiem myszy i otworz menu Efekty wideo

Przejdz do kategorii OpenGL i wybierz Bokeh glare .
4. W oknie ustawien pozycji obiektu nacisnij OK .
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Zauwazysz rozbtyski Swiatta po bokach sceny - jest to domysiny efekt Bokeh
(patrz obrazek ponizej). Moze nie wygladac tak gesto lub tak jasno, jak sie
spodziewates, ale to tylko punkt wyjScia.

Zobaczmy teraz, jak mozna zmodyfikowac efekt, aby uzyska¢ pozadany wyglad
flar.

Przeglad okna wiasciwosci
Aby uzyskac dostep do ustawien, kliknij lewym przyciskiem warstwe efektu i
wybierz Wiasciwosci . Okno WHasciwosci zostanie wsuniete z prawej strony.
Dla tego efektu dostepne sa cztery grupy ustawien:

1. Wspolne ustawienia

2. Ustawienia efektu regulaciji

3. Ustawienia efektow

4. Ustawienia flary



Pierwsze dwie grupy parametrow sg wspolne dla wszystkich efektow w VSDC.
Wspolne ustawienia pozwalajg dodac tytut do warstwy efektu, ustawic
moment pojawienia sie efektu w filmie (w sekundach lub klatkach) oraz czas
trwania efektu (w sekundach lub klatkach).

Ustawienia efektu dopasowania umozliwiajg wybor poziomu
przezroczystosci dla efektu Bokeh.

Zwr6c¢ uwage, ze mozesz ustawiC ten sam poziom przezroczystosci przez caty
czas trwania efektu lub mozesz stopniowo zwiekszac/zmniejszacC go do
pozgdanego poziomu.

Jesli zdecydujesz sie na drugg droge, wartos¢é poczatkowa i wartos¢
koncowa parametru Przezroczystosc¢ powinny byc¢ r6zne. Pomysl o tym jako o
efektach pojawiania sie i zanikania. Dla przyktadu, oto jak to bedzie wygladac,
jesli ustawimy wartos¢ poczatkowg na 100% (catkowicie nieprzezroczysta) i
wartos¢ koncowa na 10%:

Dwie ostatnie grupy ustawien w oknie Wiasciwosci umozliwiajg bezposredniag
prace z elementami Bokeh. Przyjrzymy sie im blizej.

Przeglad ustawien efektow

Po zastosowaniu efektu zauwazysz krzyzyk posrodku wolnej strefy (obszar w
srodku efektu wolny od odblaskow). Chwyc ten krzyzyk myszka i uzyj go do
recznej zmiany pozycji efektu. Jesli jednak chcesz go dokiadniej zlokalizowac,
mozesz to zrobi¢ za pomoca ponizszych parametrow.

Wspotrzedne biegunowe to pierwszy parametr w tej grupie. Pozwala
dostosowac potozenie efektu Bokeh w scenie za pomocg uktadu wspoétrzednych
biegunowych. Upewnij sie, ze jest ustawiony na True przed zmiang ustawien i
pamietaj, ze biegun (punkt o wspotrzednych 0;0) bedzie znajdowat sie w srodku
sceny. Jesli wytgczysz Wspotrzedne biegunowe (przetgczysz tryb na False ),



biegun bedzie znajdowat sie w lewym gérnym rogu.
Uzywajac wspotrzednych biegunowych, bedziesz mégt dostosowaé parametry o
nazwie Kat i Odlegtosé . Krotko méwigc, Kat okresla kierunek, w ktérym
chcesz przesungC wolng strefe, a Odlegtosc okresla, jak daleko zostanie
przesunieta.
Zwr6c¢ uwage, ze gdy Odlegtosc jest réwna zeru, wolna strefa pozostanie w
centrum sceny, niezaleznie od kata. Gdy parametr Odlegtosc¢ jest wiekszy niz
zero i zaczniesz zmieniaC kat, wolna strefa bedzie sie poruszac zgodnie z
ruchem wskazéwek zegara.
Na przyktad:

- Jesli Kat = 90, wolna strefa bedzie przesuwac sie w dot

. Jesli Kat = 180, wolna strefa bedzie przesuwac sie w lewo

. Jesli Kat = 270, wolna strefa bedzie przesuwac sie w goére

. Jesli Kat = 360, wolna strefa bedzie przesuwac sie w prawo
Mozesz uzyC osi X i Y, aby zmieni¢ potozenie efektu w scenie. W takim
przypadku zmien wspoétrzedne biegunowe na Falsz i uzyj parametrow o
nazwach Center X i Center Y .
Ponizszy parametr nosi tytut Zastosuj efekt do aury . Przede wszystkim, jesli
nie wiesz, ,aura’ to obszar, ktéry zaczyna sie od kregu rozbtyskoéw i rozcigga sie
na krawedzie sceny.
Chociaz niekoniecznie wszedzie zawiera odblaski, jest to czesc efektu i masz
kontrole nad tym, jak wyglgda. W szczegoélnosci VSDC pozwala na zmiane
promienia i wygladu aury. Na przyktad mozesz wybrac jedng z nastepujgcych
opcji z menu rozwijanego Zastosuj efekt aury:

- Kopiuj — kazdy obiekt w materiale, ktory wpadnie w strefe ,aury” zostaje

zduplikowany
« Blur — wszystko w strefie ,aury” jest rozmyte
- Rozmycie promieniste — efekt rozmycia promieniowego zastosowany do
materiatu w strefie ,aury”

- Brak — nie ma aury
Mozesz takze zmieni¢ promien aury i site aury . Promien aury kontroluje
promien obszaru wewnatrz efektu. Zmieniajac jej rozmiar, automatycznie
zmieniasz promien aury.
Sita aury zwieksza efekt, ktéry wybrates krok wczesniej. Na przyktad, jesli
wybrates ,Rozmycie”, im wyzsza wartos¢ sity aury, tym bedzie ona bardziej
rozmyta.
Darken aura to parametr okreslajgcy jak ciemna powinna by¢ aura, przy czym
100 jest wartoscig maksymalna.
Jesli zdecydujesz sie przyciemnic aure, opcja Wygtadzanie umozliwia
osiggniecie efektu gradientu, ktory zaczyna sie w wolnej strefie i trwa do konca
aury. Im wyzsza jest jego wartos¢, tym ptynniejszy bedzie gradient.



Liczba rozbtyskow to trafnie nazwany parametr, ktéry kontroluje liczbe
rozbtyskéw Bokeh w filmie. Jest zwykle uzywany wraz z minimalnym
rozrzutem i delta rozrzutu .
Parametr Minimalne rozproszenie okresla minimalng odlegto$s¢ miedzy wolng
strefg a ol$nieniem. Zwro¢ uwage, jak flary oddalajg sie od wolnej strefy, gdy
zwiekszamy te wartosc:
Tymczasem parametr Delta spreadu okresla mozliwy zakres dla wartosci
minimalnego spreadu. Jesli delta rozrzutu jest réwna 0, wszystkie rozbtyski
beda zlokalizowane w minimalnej odlegtosci rozproszenia od wolnej strefy. W
ponizszym przyktadzie stopniowo zwiekszamy warto$¢ delty spreadu. Zwréé
uwage, jak zmniejsza sie gestosc flar w scenie.
Pamietaj, ze jesli chcesz zmieni¢ sposbéb rozchodzenia sie flar, mozesz to
réwniez zrobic, naciskajac zielony przycisk o nazwie Generuj kolejng mape .
Kielichowe typ rotacji parametr okresla obrét wokoét rac wolnej strefy. Do
wyboru sg cztery rodzaje rotaciji:

- Brak rotacji

- Obro¢ w prawo

.« Obré¢ w lewo

- Kierunek losowy
Pamietaj, ze jesli wybierzesz dowolny typ rotacji, mozesz tez ustawic
maksymalna i minimalna predkosé¢ rotacji .

Efekt bokeh : ustawienia flary

Ostatnia grupa ustawien pomaga dostosowac wyglad flar. Zawiera garsc
parametrow zwigzanych z rozmiarem, ksztattem, kolorem, jasnoscig i ruchami
flary. Wiekszos¢ z nich pozwala na ustawienie dynamicznej zmiany wartosci
poprzez wykorzystanie roznicy miedzy warto$cig poczatkowa a wartoscig
koncowa.

Zauwazysz rowniez, ze wiele parametrow zawiera wartoS¢ minimalng i warto$¢é
maksymalng. Powodem jest efekt, ktory sugeruje, ze wyswietlane w danym
momencie flary nie powinny wygladac¢ tak samo. W rezultacie minimalna i
maksymalna warto$¢ jest losowo przypisywana do flar, co powoduje iluzje
migoczacych Swiatet w tle.

Teraz przejrzyjmy opcje jeden po drugim.

Minimalny/maksymalny rozmiar flary — ten parametr powinien wydawac sie
oczywisty. Pozwala na ustawienie minimalnych i maksymalnych mozliwych
rozmiarow flary. Oznacza to, ze efekt Bokeh bedzie zawierat r6zne rozbtyski,
ale zaden z nich nie bedzie mniejszy od pierwszego ani wiekszy od drugiego.
Kazda flara w efekcie ma ograniczong zywotnos$¢. Parametr zatytutowany
Min/Max TTL pozwala zdefiniowa¢ minimalny i maksymalny mozliwy czas
trwania tego okresu eksploatacji dla kazdej flary. Po osiggnieciu limitu czasu
flary znikajg ze sceny i zostajg zastgpione nowymi flarami.



Jasnos¢ min/max flary — ten parametr rowniez nie wymaga wyjasnien. Wraz z
ustawiong wartoscig jest ona ograniczona przez poziom przezroczystosci
wybrany w poprzedniej grupie ustawien.

Jesli chcesz, aby wszystkie flary zaczetly sie wyswietla¢ na minimalnym
poziomie jasnosci (w przeciwienstwie do losowego poziomu jasnosci), ustaw
True dla parametru o nazwie Zacznij od wartosci min .

Podobnie, mozesz zdecydowacd, czy chcesz, aby flary byly tego samego koloru,
gdy zaczng sie wysSwietlac, czy tez majg losowe kolory. Jesli ustawisz Use
random colors -> False , bedziesz mogt wybrac¢ kolor Flare i ustawic
Odchylenie koloru . Ten ostatni parametr okreSla, jak bardzo kolor moze
odbiegac od oryginalnego odcienia.

Jesli nie podobaja ci sie domysine rozbtyski szesSciokatne, dostepne sa dla
ciebie trzy dodatkowe opcje ksztattu flary : okrag, serce i gwiazda. Ksztait
gwiazdy jest najbardziej konfigurowalny. Jesli wybierzesz ten ksztatt, mozesz
réwniez ustawi¢ nastepujgce parametry:

- Liczba gwiazdek

. Zewnetrzny promien gwiazdy

- Wewnetrzny promien gwiazdy
Oproécz koloru i ksztattu, mozesz wybra¢ wypetnienie flar na rézne
sposoby. Dostepne sg cztery typy wypetnienia : peine, gtadkie, sSrodkowe |
punktowe. Po prostu przetacz sie miedzy dostepnymi typami wypetnienia i
sprawdz wyniki w oknie podgladu.
Sita zanikania to skala od 0 do 100, ktéra pozwala na zastosowanie efektu
ptynnego zanikania flar. Gdy jest rowny 0, efekt zanikania nie wystepuje. W
miare zwiekszania wartosci zrodto Swiatta wewnatrz flar przesuwa sie od srodka



I tworzy efekt zanikania.

Wreszcie ostatni parametr nazywa sie Ostrosé¢ flary. Zmieniajac jg, mozesz
zmienic site ostrosci zrodta Swiatta wewnatrz flar. W rezultacie im wyzsza
wartosc, tym wiekszy staje sie promien Swiatta.

Efekt blasku bokeh nie jest przeznaczony tylko do

romantycznych filméw

Teraz, gdy znasz juz tajniki stosowania efektu Bokeh w filmach, pamietaj, ze
jest on bardziej wszechstronny, niz mogtoby sie wydawac. Nie ograniczaj sie do
gatunku romantycznego.

Na przykiad, chociaz tradycyjnie uwaza sie go za efekt podczas nocnych sesji
zdjeciowych, moze byc¢ pieknym dodatkiem do wideo lub zdjecia w ciggu

dnia. To nie tylko dla tla! Sprobuj zmniejszyC jasnosc¢ flary i uzyj efektu jako
pierwszego planu.



